Η Γραμμή των Γεγονότων

Η γραμμή των γεγονότων είναι μία μορφή παρουσίασης των πληροφοριών του περιεχομένου σε λογική σειρά. Αυτό το στάδιο διαμόρφωσης σεναρίου μπορεί να αξιοποιηθεί σε πολλές περιπτώσεις και θεματικά πεδία. 

Για παράδειγμα, στην περίπτωση μιας ταινίας μυθοπλασίας ή ενός ιστορικού γεγονότος η γραμμή των γεγονότων μπορεί να χρησιμοποιηθεί για τον προσδιορισμό των γεγονότων «κλειδιών» και την  χρονολογική παράθεση τους. Αντίστοιχα, στην περιγραφή ενός πειράματος μπορεί να αξιοποιηθεί για την παράθεση των σταδίων υλοποίησής του.

Γραμμή των Γεγονότων - Φύλλο εργασίας 1
Πρότυπο αποτύπωσης των γεγονότων κλειδιών
Στο παρακάτω σχήμα το κάθε τετράγωνο αντιπροσωπεύει ένα σημαντικό γεγονός «κλειδί». 

Στα τέσσερα πλαίσια αποτύπωσε  τα τέσσερα γεγονότα  κλειδιά που κατά την γνώμη σου σηματοδοτούν την εξέλιξη της ιστορίας σου. 

Προσπάθησε να περιγράψεις μέσα σε κάθε τετράγωνο το κάθε γεγονός  «κλειδί» δίνοντάς του ένα  αντιπροσωπευτικό τίτλο.

Κάτω από κάθε τετράγωνο υπάρχουν ερωτήσεις που θα σε οδηγήσουν κατάλληλα.

[image: image1.png]




Γραμμή των Γεγονότων - Φύλλο εργασίας 2
Πρότυπο Λεπτομερής Ανάπτυξης των Γεγονότων Κλειδιών

Χρησιμοποίησε τo πρότυπο του ακολουθεί  για να δώσεις με περισσότερες λεπτομέρειες την δράση σε κάθε ένα από τα τέσσερα γεγονότα «κλειδιά» σε επιπλέον τετράγωνα. 
Μπορείς να χρησιμοποιήσεις και σκίτσα.

​​​​





Πώς λύνει τελικά το προβλημά του;


Τι αποτέλεσμα έχει η ενέργεια που επιλέγει;


Πώς είναι σε σχέση με την αρχική του κατάσταση;





Πώς σχεδιάζει να το λύσει και Πώς επιλέγει τον βοηθό του;


Για παράδειγμα


Πάει στον Γιατρό;


Κάνει έρευνα στο διαδύκτιο;


Ρωτάει τον φαρμακοποιό;


Κάτι άλλο;








Ποιος είναι το πρόβλημά του;


Πώς και Πότε παρουσιάζεται ;


Για παράδειγμα


Με κάποια σλέψη; 


Όταν κοιτάει στον καθρέφτη;


Καθώς παίζει;


Κάτι άλλο;








Ποιος είναι ο ηρωάς που έχει το πρόβλημα.


Για παράδειγμα


Όνομα :


Ηλικία:


Ιδιότητα :








ΕΙΣΑΓΩΓΗ





ΠΡΟΒΛΗΜΑ





ΔΙΕΡΓΑΣΙΑ





ΛΥΣΗ
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